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do Uchwaùy Nr I/1/2006 

Rady Gminy Wolbórz 

z dnia 24 listopada 2006 roku 

 

 

 

Regulamin 

gùosowania wyboru Przewodnicz¹cego Rady Gminy Wolbórz  

 

 
I. Zasady gùosowania: 

1. Niniejszy regulamin gùosowania ma zastosowanie podczas wyborów 

Przewodnicz¹cego Rady Gminy Wolbórz. 
2. Rada Gminy wybiera Przewodnicz¹cego Rady ze swego grona, spo�ród 

nieograniczonej liczby kandydatów. Prawo zgùoszenia kandydatów ma ka¿dy 

czùonek Rady Gminy. 
3. Po ustaleniu przez Radê kandydata, Komisja Skrutacyjna sporz¹dza karty do 

gùosowania i rozdaje je Radnym. 
4. Gùosowanie jest tajne i odbywa siê za pomoc¹ kart do gùosowania, na których 

widnieje tre�ã �Czy jeste� za wyborem radnego � (imiê i nazwisko kandydata) na 
Przewodnicz¹cego Rady Gminy Wolbórz�, obok nazwiska z prawej strony znajduj¹ 

siê  kratki: jedna pod sùowem �tak�, druga pod sùowem �nie�, trzecia pod sùowem 

�wstrzymujê siê od gùosu�. 
5. Gùosowanie przeprowadza 3-osobowa Komisja Skrutacyjna, wybrana spo�ród 

czùonków Rady Gminy. 
6. Radny dokonuje wyboru poprzez postawienie znaku �x� w kratce pod sùowem �tak� 

z prawej strony nazwiska kandydata, opowiadaj¹c siê w ten sposób za wyborem 

lub w kratce pod sùowem �nie�, opowiadaj¹c siê w ten sposób przeciwko wyborowi, 

przy �wstrzymaniu siê od gùosu� Radny zaznacza trzeci¹ kratkê. 
7. Gùosowanie odbywa siê poprzez wywoùanie nazwiska Radnego (wg listy 

obecno�ci), który podchodzi do urny i w obecno�ci Komisji Skrutacyjnej wrzuca do 
niej kartê do gùosowania. 

8. Wybór Przewodnicz¹cego Rady Gminy nastêpuje bezwzglêdn¹ wiêkszo�ci¹ 

gùosów w obecno�ci, co najmniej poùowy ustawowego skùadu rady. 
 

II. Ustalenie wyników gùosowania: 
1. Wa¿no�ã gùosu: 

a) gùos uwa¿a siê za niewa¿ny, je¿eli na karcie do gùosowania postawiono 

znak �x�, w wiêcej ni¿ jednej kratce, 
b) gùos uwa¿a siê za niewa¿ny je¿eli na karcie do gùosowania nie postawiono 

znaku �x� w ¿adnej kratce, 
c) niewa¿ne s¹ równie¿ karty do gùosowania inne ni¿ urzêdowo ustalone oraz 

karty caùkowicie przedarte, 
2. Za wybranego kandydata uwa¿a siê osobê, która uzyskaùa za wyborem 

(postawiony znak �x� w kratce pod sùowem �tak�), ilo�ã gùosów stanowi¹c¹ 

wymagan¹ wiêkszo�ã zgodnie z pkt 8 rozdz. I. 
3. Po zakoñczeniu gùosowania komisja skrutacyjna ustala wyniki gùosowania 

i okre�la: 
a) liczbê obecnych na sesji uprawnionych do gùosowania, 
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b) nazwisko zgùoszonego kandydata, 
c) liczbê gùosów minimaln¹ konieczn¹ do wyboru zgodnie z pkt 8 rozdziaù 

I niniejszego Regulaminu, 
d) liczbê radnych, którym wydano karty do gùosowania, 
e) liczbê kart wyjêtych z urny (gdyby liczba kart wyjêtych z urny ró¿niùa siê od 

liczby osób, którym wydano karty do gùosowania, komisja poda 

w protokole przypuszczaln¹ przyczynê tej niezgodno�ci), 
f) liczbê gùosów niewa¿nych, 
g) liczbê gùosów wa¿nych, 
h) liczbê gùosów wstrzymuj¹cych siê od gùosu, 
i) liczbê gùosów wa¿nych, oddanych za wyborem kandydata, 
j) liczbê gùosów wa¿nych, oddanych przeciw wyborowi kandydata, 

a ponadto stwierdza wynik wyborów. 
4. Komisja Skrutacyjna sporz¹dza protokóù. 
5. Protokóù podpisuj¹ wszystkie osoby wchodz¹ce w skùad Komisji Skrutacyjnej. 
6. Wyniki wyborów ogùasza Przewodnicz¹cy Komisji Skrutacyjnej. 
 
 
 

                                              
 


